Standardy sieciowe - za czy przeciw?

Rzeczywistos¢

Panuje do$¢ powszechne przekonanie, ze strona w pelni zgodna ze standardami to utopia,
rzecz nieosiagalna w praktyce. Wiele oséb uwaza, ze strony internetowe projektuje sig z
mys$la o konkretnych przegladarkach internetowych, sprawdzajac ich wyglad w dwoch,
rzadko w trzech lub wigkszej liczbie przegladarek. Jesli poszuka¢ przyktadow, rzeczywiscie
wiele stron, ktére z pozoru sa zgodne ze standardami ustalanymi przez migdzynarodowe
organizacje standaryzacyjne, ogladanych w wielu réznych przegladarkach, wyswietla si¢ z
btedami lub catkiem zle. Wing za taka sytuacje¢ zrzuca si¢ na same standardy, ktore z czasem
staly si¢ symbolem oderwania struktury strony od rzeczywistych wymagan. W takim
rozumowaniu kryje si¢ jednak bardzo powazny blad - w istocie to nie standardy sa winne, ale
nieprofesjonalni webdesignerzy i webmasterzy, ktorzy - majac mgliste pojgcie o standardach 1
zachowaniu przegladarek - nieumiejetnie owe standardy stosuja.

Zagladajac do kodu przewazajacej wigkszo$ci obecnie powstajacych stron mozna odnies$¢
wrazenie, jakby rozwoj technologii internetowych zatrzymat si¢ przed kilkoma laty, podczas
gdy sama ustuga WWW powstala zaledwie w 1991 roku. Sytuacje taka mozna porownaé do
smarowania silnika najnowszego modelu sportowego samochodu olejem z lat pig¢dziesiatych
poprzedniego wieku.

Cele i zalozenia

Pracujac jako webmaster, realizujac wiele mniejszych i wigkszych serwisow, poznaje si¢
typowe wymagania i oczekiwania klientéw wobec strony internetowej. Bardzo czgsto sa to
klienci, ktérzy nie majac wiele do czynienia z Internetem i technologiami w nim
stosowanymi, maja jednoczesnie dos¢ szczegotowa wizjg wygladu czy funkcjonowania strony
swojej firmy, niestety, wizj¢ oparta na zatozeniach przeniesionych z innych niz Internet
mediow. Techniki prezentacji, ktore sprawdzaja si¢ doskonale w prasie czy telewizji, nie sa
jednak odpowiednie w przypadku Internetu. Nigdy wczes$niej $rodki przekazu nie pozwalaty
bowiem na interakcj¢ z odbiorca informacji. Wiele osoéb zupehie tego nie zauwaza i nie
docenia mozliwosci, jakie daje Internet. Traktuje strong przede wszystkim jako wizytowke, a
nie jako zrodto informacji. Dostepnos¢ i funkcjonalnosé schodza na plan dalszy, istotniejsze
dla nich okazuje sig to, by strona wyswietlata si¢ identycznie we wszystkich przegladarkach -
na wzor zwyktych materiatow drukowanych.

Trzeba jednak dostrzec rdznicg¢ migdzy tymi nosnikami. Material wydany drukiem jest
rownoczes$nie zrodlem informacji i jej prezentacja. Internet natomiast stanowi tylko zrodio
danych. Za ich prezentacj¢ odpowiada przegladarka. Dlatego tez nie jest mozliwe i1 nigdy
takie nie bedzie, aby tres¢ prezentowana w ten sposob wszedzie wygladata tak samo. Co
zatem mozna uczyni¢? Mozna zaprojektowaé strong tak, aby jej tres¢ byla dostgpna dla
mozliwie duzej liczby internautow, funkcjonalno$¢ w peilni zachowana w dowolnej
przegladarce, za§ wyglad - w miar¢ mozliwosci samej przegladarki - zblizony.



Rozwigzania techniczne

Przez dlugi czas istnienia ustugi WWW producenci przegladarek internetowych nie
przyktadali duzej wagi do obstugi przez ich programy standardow internetowych. Przeciwnie,
promowali wlasne rozwiazania, przez co w praktyce nie byto mozliwe wykonanie atrakcyjne;j
strony, ktora wygladataby podobnie w réznych przegladarkach. Po czgsci powodem takiej
sytuacji byly powoli wypracowywane standardy. Webdesignerzy oczekiwali natomiast
wigkszych mozliwosci wptywania na wyglad i funkcjonalno$¢ serwisow. I z czasem taka
mozliwos$¢ otrzymali. Jezyki HTML 4.01, XHTML 1.0 lub XHTML 1.1 (opisujace strukture
danych) w polaczeniu z CSS1 1 CSS2 (odpowiadajace za prezentacj¢ treSci) pozwalaja
autorom na praktycznie dowolne sformatowanie wygladu. Od kilku juz lat istnieja
przegladarki internetowe, ktore potrafia interpretowac kod napisany zgodnie z wymienionymi
standardami, a kolejne wersje radza sobie coraz lepiej z coraz bardziej skomplikowanym
wygladem.

Efekt koncowy i korzysci

Typowego uzytkownika Internetu nie interesuja techniczne aspekty wykonania stron. Jedyne
czego oczekuje, to peten dostgp do tresci i zachowanie funkcjonalno$ci strony - bez
narzucania jakiegokolwiek programu czy urzadzenia stuzacego do przegladania zasobow
WWW. Jedynie przestrzeganie standardow 1 zalecen migdzynarodowej organizacji
standaryzacyjnej W3C pozwala w pelni uniezalezni¢ si¢ nie tylko od konkretnego programu,
ale nawet od urzadzenia

Wigkszo$¢ o0s6b ustugge WWW nieroztacznie kojarzy z komputerem stacjonarnym i
przegladarka graficzna. Rzeczywiscie, tylko taka konfiguracja jest w stanie wyswietli¢
wigkszo$¢ stron dostgpnych obecnie w Internetcie. Jednak strona napisana w pehni z
wymogami W3C bedzie tak samo dostgpna i funkcjonalna na zwyktym komputerze klasy PC
w Srodowisku graficznym, w przegladarce tekstowej, w urzadzeniach PDA czy telefonie
komoérkowym. Strona taka bedzie réwniez dostgpna dla osob, o ktorych do tej pory tworcy
stron nawet nie wspominali podczas projektowania serwisOw - dla oséb niepelnosprawnych.
Prawidlowo napisany serwis powinien by¢ tatwy w nawigacji. Ma to niebanalne znaczenie dla
0sOb z uposledzeniem ruchowym, ktére nie sa w stanie precyzyjnie operowal mysza
komputerowa. Poprawna struktura kodu i catkowite oddzielenie tresci od wygladu pozwala
tez na dostep do stron odobom niewidomym i niedowidzacym, uzywajacym przegladarek
glosowych lub tzw. linijek brailowskich, ktéore - mimo zastosowania zaawansowanych
technologii - nie sa sobie w stanie poradzi¢ ze ,,Smieciowym kodem”, jaki - niestety - spotkaé
mozna na wigkszos$ci stron w Internecie. Nieograniczony dostep do serwisu WWW zapewni¢
moze jedynie przemyslana i poprawna struktura publikowanych tresci oraz ich catkowite
oddzielenie od wygladu.

Nie mniej istotna jest tez objgtos¢ strony. Nie mozna zapominaé, ze wigkszo$¢ 0sob z
Internetem taczy si¢ nadal przy pomocy modemu telefonicznego, ptacac za czas potaczenia,
na ktory sktada si¢ czas niezbgdny na wyszukanie danych i czas ich $ciagnigcia. W takim
przypadku zgodno$¢ ze standardami oznacza nizsze koszty polaczen, poniewaz w porownaniu
do wigkszosci istniejacych obecnie serwiséw, strony pisane zgodnie ze standardami zajmuja
przecigtnie o 25%-80% mniej miejsca. Dodatkowo podziat na tres¢ 1 wyglad pozwala
uzytkownikom, dla ktorych istotna jest jedynie informacja, na wylaczenie wczytywania
grafiki, a mimo to uktad wszystkich elementow na stronie zostanie zachowany (czyli, méwiac
slangowo, strona si¢ nie rozjedzie).



Whiosek

Odpowiadajac na postawione w temacie niniejszego artykutu pytanie: standardy sieciowe -
zdecydowanie za. Uzasadnienie jest krotkie 1 proste - zgodno$¢ ze standardami i zaleceniami
dotyczacymi tworzenia stron WWW to jedyny sposob na mozliwie dostgpny i funkcjonalny
SErwis. ..
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