Projektujesz w tabelkach? OBUDZ SIE!

Pomo6z rozwijac¢ sie sieci w dobrym kierunku. Dave Shea (mezzoblue) zostat
prywatnie poproszony o wyjasnienie projektantowi starej daty, ktory chciatby
zagtebic sie w standardy sieciowe, CSS, XML i XHTML, od czego powinien zaczac.

Whnikliwg odpowiedz postanowit udostepni¢ szerokiemu gronu, a ja postanowitem ja
przettumaczyc. Bo to bardzo oczywiste, przystepne i precyzyjne kompendium dla
webdesignera, ktory chce wkroczyc na wtasciwa Sciezke.

Oddaje gtos.

Stoj! Zanim cokolwiek zrobisz, dla wtasnego dobra powinienes na wstepie
uswiadomi¢ sobie 2 sprawy: a) nauka zajmie troche czasu, b) w jej trakcie
obgryziesz resztke paznokci.

Ale nie jestes sam. Wielu z nas przeszto to samo, a jestes w o tyle lepszej sytuacji,
Ze pojawia sie coraz wiecej zrodet, ktore utatwia Ci prace. Starzy wyjadacze
musieli opracowywac wszelkie sztuczki i techniki, ktére dzis s dla nas oczywiste.
Szczesciarze, ktorzy pojawili sie pozniej (np. ja) moga korzysta¢ z wiedzy
wypracowanej potem i tzami.

Kiedy w koncu Twoje umiejetnosci postugiwania sie standardami przycmia stare
metody projektowania za pomoca tabelek, spojrzysz wstecz i zrozumiesz jak wielce
sensowne jest projektowanie przy uzyciu kaskadowych arkuszy stylow. Z drugiej
strony, dzisiejsze sposoby tworzenia uktadow stron w css moga wydawac sie srednio
sensowne (zwtaszcza, ze CSS2 oferuje znacznie lepsze mozliwosci niz te, ktére
dzisiaj mamy do dyspozycji). Jednak za brak wsparcia dla standardow nalezy winic
producenta najbardziej popularnej przegladarki.

Znow tu zabrnatem. Przykro mi, ale kolejng rzecza, do ktorej bedziesz musiat sie
przyzwyczai¢ jest nieokietznana nienawis¢ do Internet Explorera. Zanim
zrozumiesz, konieczne bedzie troche praktyki, ale w krotkim czasie bedziesz
doktadnie wiedziat, o czym mowa.

Przejdzmy wiec do rzeczy. Najpierw kup "Projektowanie serwisow WWW. Standardy
sieciowe". Nie mysl, po prostu idz kupic te pozycje. Juz ja masz? W porzadku, teraz
nie kaz jej sie kurzy¢. Przeczytaj. Wszystko, o czym tu napisze, jest szczegotowo
przedstawione w tej ksiazce. Jest tam manifest (DLACZEGO miatbys to robic?) i
tutorial (JAK to zrobic?). Potrzebujesz jej.

Teraz tak - pierwsza rzecza jest przestawienie sie na XHTML. Nie wazne, czy
wybierasz HTML 4.01 czy XHTML 1.0 Strict (sa powody dla wyboru jednego i
drugiego, na razie sie nimi nie przejmuj, a nawet ignoruj je do czasu, kiedy
bedziesz gotow na zmiane myslenia) - wszystko zaczyna sie od DOCTYPE.
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Informacja dla przegladarki o tym, jak sformatowany jest Twoj dokument, pozwoli
uniknaé¢ niepozadanych btedéw w wyswietlaniu strony, ktore, w przeciwnym
wypadku, doprowadzityby Cie do szatu. Pomysl o tym w ten sposob: jesli chce
lecie¢ do Chicago, musze okreslic miejsce docelowe, kupujac bilet. Pewnie, ze
fajnie bytoby zaryzykowac i wyladowa¢ w nieznanym miejscu, ale niekoniecznie
praktycznie. DOCTYPE zapewnia podroz we wtasciwym kierunku, bez
przypadkowych wyskokéw do Wiednia.

Nastepny cel: porzadny markup. Butka z mastem. Atrybuty zawsze zawieraj w
cudzostowie (np. <a href="link">, i <input type="text" />). Uwazaj na poprawne
zagniezdzanie elementow, zamykaj je w kolejnosci. Kazdy element wymaga
otwarcia i zamkniecia.

Dygresja: gdzie$ po drodze “"tagi" staty sie "elementami”. Taka sama sktadnia, inna teoria. Nazywaj
je jak chcesz, od teraz nazywam je elementami - moze zawsze nimi byty? Nie wiem. Nikt mi tego
nigdy nie wyttumaczyt.

Jesli stosujesz HTML 4.01, nie musisz zamykac¢ elementow takich jak <brs, <hr>,
<input>. W XHTML jest to konieczne. Tutaj stosujemy inng sktadnie, ktora bez
problemoéw zignoruja starsze przegladarki - po prostu dodaj spacje i slash na koncu.
| tak np. <br> zamienia si¢ na <br />.

Jest jeszcze jeden istotny szczegét, jesli chodzi o atrybuty w XHTML - zawsze
musza mie¢ wartos¢, nawet jesli ma ona niewielki sens. Przyktad: <input type="radio"
checked="checked" />. W HTML 4.01 wystarczy samo checked, ale XHTML wymaga
uzupetnienia.

| w koncu - XHTML piszemy matymi literami. HTML nie rozroznia ich wielkosci,
natomiast XHTML uzywa sktadni XML, w ktorej ma to znaczenie.

To wszystko w kwestii markupu! Odprez sie i odpocznij, poniewaz to dopiero
pierwszy krok.

Teraz, kiedy juz potrafisz pisa¢ poprawnie w HTML/XHTML, sprobuj przepuscic
swoj kod przez walidator W3. Jesli wszystko napisate$ poprawnie i logicznie, oczom
twym ukaze sie potwierdzenie zgodnosci ze standardami. Naucz sie kochac te
niebiesko-z6ttg wiadomos¢, moze sie ona okaza¢ Twoim najlepszym przyjacielem.

Dlaczego walidacja jest wazna, a nawet stosowna? Poniewaz kiepsko napisany kod
moze dac¢ kompletnie nieoczekiwane efekty - uzalezniasz sie od sposobu
interpretacji btedow przez rézne przegladarki. | chociaz radza sobie one z tym
niezle, poleganie na nich jest zta praktyka. To wtasnie doprowadzito do wojen
przegladarek w pierwszej kolejnosci (Microsoft mogt rywalizowad z Netscape w
czasach jego popularnosci w 1995, poniewaz IE zostat zaprojektowany w taki
sposob, by ignorowac te same btedy co Netscape).

Walidacja pomaga wytapa¢ btedy w kodzie, co z kolei zapewnia lepsze
wyswietlanie strony. Pierwsza rzecza, ktora robie przy problemach z uktadem
strony, to przetestowanie kodu. Ty tez powinienes.
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Tak, to rzeczywiscie moze by¢ frustrujace, gdy po pierwszym tescie widzisz 78
btedéw. Niestety, cho¢ walidator pomaga, nie jest perfekcyjny. Prowadza go
ochotnicy, ktorzy robig co moga, jednak czasami btedy sa tak potrzebne, jak
poezja Vogonow. Na szczescie btedy sie naktadaja, co oznacza, ze jak znajdziesz
jeden niedomkniety element paragrafu <p>, ilos¢ istniejacych btedéw moze sie
zmniejszyc¢ o kilkanascie. Czyli wyglada zle, a czesto nie jest najgorzej.

Analizujac kod poprzez walidacje, kroczysz sciezka prawa. Jak to bywa i z
rzeczywistymi prawami, stosujesz sie tylko do surowo wytyczonych regut, nie
wiedzac w ogole po co.

Nastepnym krokiem bedzie oczyszczenie kodu z elementow uktadu i prezentacii,
ktore w najnowszych typach dokumentow nie sa juz tolerowane, i przeniesienie ich
do oddzielnego pliku. To jest wtasnie stynne oddzielenie tresci od prezentacji.
Wtasnie teraz wkracza CSS.

Wyglada to tak: tekst jest Twoja trescig. Tresc jest w porzadku, ale bez wskazowek
0 jej strukturze (w ktora wliczaja sie np. spacje, nagtowki i listy), jest zwyczajnie
kupa bezuzytecznego tekstu. Struktura to dodatkowa warstwa, ktora zamienia te
zbieranine wyrazow w logiczne grupy i porzadkuje w sposob, ktory pozwala
rozrozni¢ indywidualne elementy na stronie. Wyglad moze by¢ czesciowo
podyktowany przez strukture (np. z reguty tekst gtownego nagtowka strony bedzie
wiekszy niz pozstaty). Ale na tym konczy sie jej wptyw na wyglad.

Czas wiec na warstwe prezentacji. Tutaj okresSlamy, ze nagtowek pierwszego
stopnia ma by¢ czerwony, kursywny, i mie¢ 150% rozmiaru gtownej czcionki. Kod
prezentacji jest dodatkowa warstwa zawarta nad kodem struktury, ktéra ma wptyw
na jej wyglad w bardzo wyrafinowany sposéb. Za pomoca CSS mozemy przeksztatcic¢
bardzo prosty markup w wizualne cacko. Sprawdz css Zen Garden.

Wiec jak najlepiej rozpocza¢ oddzielanie struktury od prezentacji? Wez kawatek
kodu HTML i uznaj go za swojego wroga, urzeczywistnienie najgorszych intencji
wobec sieci. Czas zniszczy¢ wszystkie atrybuty typu bgcolor czy <center>. Maty quiz:

Ktore atrybuty w ponizszych przyktadach usunatbys jako slady warstwy prezentacji?

<center><h1><font face="Verdana">Moja pierwsza strona>.</font></h1></center>
<table border="0" cellpadding="0" cellspacing="0">

<body bgcolor="#ffffff" topmargin="0" leftmargin="0" marginwidth="0" marginheight="0">
<td bgcolor="#ffffff" valign="top" align="center"><p>0Oczywiscie dzien dobry...</p></td>

N WN =

Znasz juz odpowiedzi? Swietnie. Poréwnaj z lista ponizej. Oto wtasciwe elementy
strukturalne bez sladu formatowania:

1. <h1>Moja pierwsza strona.</h1>
2. <table>

3. <body>

4,

<td><p>0czywiscie dzien dobry...</p></td>

Tylko to? Tylko to.
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Chociaz zadna specyfikacja tak nie nakazuje, dalszym etapem tego rozdzielenia
powinno byc¢ uzywanie wtasciwych elementow we wtasciwych celach. Uzywanie
tabeli do tworzenia uktadu strony jest wiec, z definicji, btednym zastosowaniem
tabeli. We wczesniejszym przyktadzie mogtoby sie nawet okaza¢ konieczne
usuniecie elementu <table>, ale nie moglisSmy by¢ tego pewni bez kontekstu. Tabele
nie wychodza z uzycia, wcigz moga by¢ bardzo przydatne. Lecz powinno sie ich
uzywac zgodnie z przeznaczeniem - do wyswietlania danych tabularnych.

Udato sie w koncu usunac prezentacje ze struktury. Co teraz? PozbyliSmy sie
catkiem linearnych informacji, a gdzie te wspaniate wizualne mozliwosci, ktére
nam obiecano?

Wroémy do przyktadu Zen Garden. Widzisz te fajne projekty? Widzisz jak bardzo sa
rozne? Aby to doceni¢ musisz wiedzie¢, ze u podtoza kazdego z tych projektow lezy
jeden i ten sam plik XHTML. Naprawde - zobacz.

Posiadanie takiej "ogotoconej" podstawy jest w rzeczywistosci bardzo korzystne.
Zapewne zauwazytes, ze ten niesformatowany dokument przypomina wygladem
niezbyt piekna sie¢ z 1994r. |, z kilkoma wyjatkami, taki wtasnie jest. Jest tak stary
jak internet. Element <h2> istnieje juz od czaséw przegladarki Mosaic, ktora, czego
sie pewnie wtasnie domyslasz, i dzisiaj nadzwyczaj poprawnie wyswietli naszg
strone. Sprébuj to powiedziec¢ o tabelkowych monstrach z lat 90-tych.

To oczywiscie nie koniec korzysci. Dostepnos¢ dla oséb o specjalnych potrzebach
uzyskujemy za darmo, optymalizacja dla wyszukiwarek jest samoczynna, mozemy
zredukowac koszty hostingu (wraz z rozwojem sieci), i tak dalej, i tak dalej.
Jeffrey Veen napisat artykut o Zaletach standardow sieciowych w biznesie, Roger
Johansson rozwinat watek w publikacji "Projektowanie w standardach sieciowych".

Bhang: Po polsku polecam przeczytanie choc¢by tych pozycji:

e Zalety stosowania standardéw sieciowych dla Twoich Czytelnikow, Klientow i Ciebie!
e Handlowe korzysci stosowania standardow sieciowych
e W gtab dostepnosci

CSS jest dzis wspierane przez wszystkie wieksze przegladarki, a w sieci dostepne sg
niezliczone zrédta do nauki sktadni, podstaw uktadu i zaawansowanej teorii.
Wskaze Ci kilka z nich (bhang: zrédta po angielsku): WestCiv oferuje darmowy kurs
CSS, ktory pomoze zaczac i rozpedzi¢ sie w tej dziedzinie. Andrew Fernandez
zgromadzit sporg liste zrédet, ktore powinny Ci pomoc, niezaleznie od poziomu
wiedzy. Eric Meyer napisat kilka ksiazek, ktore powinienes mie¢, np. serie Eric
Meyer on CSS i More Eric Meyer on CSS (naprawde, tak wtasnie sa zatytutowane).
Inne pozycje to wydana w O'Reilly (a w polskim Helionie) CSS. Kaskadowe arkusze
stylow. Przewodnik encyklopedyczny. Warta uwagi jest rowniez ksiazka Molly
Holzschlag CSS: The Designer's Edge, i Chrisa Schmitta Designing CSS Web Pages.

Wnikanie w zalety i wady stosowania CSS i tworzenia uktadéw mogtyby zajaé o
wiele wigecej miejsca, niz juz wykorzystatem i pewnej finansowej motywacji.
Zakonczmy wiec tutaj, biorac pod uwage fakt, ze dotrwanie do tego miejsca
stanowito z Twojej strony nie lada wyczyn.
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Podtaczcie sie - to najlepsza rada, jaka moge dac¢ kazdemu, kto chce zaczac
stosowac standardy. Poprzez ciagte doskonalenie sie i dzielenie wiedza, rozwijamy
sie jako spotecznos¢. Wielu z nas aktywnie dziata jako tworcy tych standardow i
coraz wiecej zacznie dziata¢ w najblizszych latach. Do dyspozycji mamy globalng
sie¢ komunikacji, upewnij sie, Ze z niej korzystasz.

A jesli zbtadzisz, jestesmy tu, gotowi Ci pomoc. To zdarza sie kazdemu!

Michat Mokrzycki - artykut opublikowatem za zgoda Dave’a Shea...
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